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	وصف المقرر المختصر
    يهدف هذا المساق إلى تعريف الطلبة بمفهوم الحاسب الآلي واستخداماته وخصائصه ومزاياه، ومكوناته: المادية والبرمجية                    (hardware)، البرمجية (Software)، وبرامج نظم التشغيل، والبرامج التطبيقية. واستخدامات الحاسوب في العملية التعليمية. ومفهوم الوسائط المتعددة، وأنواعها وعناصرها، وخصائصها واستخدامتها. والتعريف بالبرمجيات التعليمية: مفهومها وأنماطها ومكوناتها ومراحل تصميمها، وعناصر ومعايير تصميمها وتقويمها. كما يهدف هذا المساق التعريف ببعض تطبيقات حزم البرامج الجاهزة في تصميم البرمجيات التعليمية، وتدريب الطلبة على إنتاج برمجيات الوسائط التعليمية باستخدام برامج التأليف. مثل برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).


	

	أهداف المقرر
· توضيح مفهوم الوسائط المتعددة، وأنواعها وعناصرها، وخصائصها واستخدامته.
· والتعريف ببرمجيات الوسائط التعليمية: مفهومها وأنماطها ومكوناتها ومراحل تصميمها، وعناصر ومعايير تصميمها وتقويمها.
· التعريف ببرامج معالجة الأصوات واستخدامها في إنتاج مقاطع الصوت. مثل برنامج (Audacity).
· التعريف ببرامج معالجة الفيديو، واستخدامها في إنتاج مقاطع الفيديو.  مثل برنامج (Movie Maker).
· إنتاج وتطوير بعض الوسائط المتعددة من خلال بعض البرامج التعليمية.
· التعريف ببعض تطبيقات حزم البرامج الجاهزة في تصميم برامج الوسائط التعليمية.
· إنتاج برمجية تعليمية باستخدام برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).

	



	مخرجات التعلم CILOs

	المعرفة 

	a1. التعريف بمفهوم الوسائط المتعددة، وأنواعها وعناصرها، وخصائصها واستخدامتها.
a2. التعريف ببرمجيات الوسائط التعليمية: مفهومها وأنماطها ومكوناتها وعناصرها.
a3. يحدد معايير تصميمها وتقويم برامج الوسائط المتعددة.
a4. يوضح المقصود بتصميم برمجيات الوسائط المتعددة، ومراحل وخطوات تصميمها.
a5. يبين الأسس النظرية التي تستند إيها برمجيات الوسائط المتعددة .

	المهارات

	b1. ينتج افلاما تعليمية بواسطة برامج معالجة الأفلام.  
b2. ينتج مقاطع صوتية بواسطة برامج معالجة الأصوات.  
b3. اكتساب مهارة توليف مقاطع الصوت مع الحركة بواسطة برامج تاليف برمجيات الوسائط المتعددة.
b4. اكتساب مهارة عمل الارتباطات التشعبية بين عناصر برمجيات الوسائط المتعددة.
b5. اكتساب مهارة إنتاج الاختبارات الإلكترونية أثناء إعداد برمجيات الوسائط المتعددة.

	الكفايات

	c1. [bookmark: _GoBack]يمتلك كفاية تصميم برمجيات الوسائط المتعددة على الورق.
c2. يمتلك كفاية إنتاج وحدة تعليمية من خلال أحد برامج تأليف برمجيات الوسائط المتعددة.

	طرق التعليم والتعلم:
1- التعلم التعاوني. 
2- ورش العمل بمجموعات.
3- التعلم الذاتي.
4- لاخرائط الذهنية الإلكترونية.
5- الخرائط المفاهيمية.
6- النقاش والحوار.
7- الويب كويست.
8- التعلم المقلوب.


	

	أدوات التقييم:
1- كتابة التقارير وعرضها.
2- قدرة الطلبة على النقاش والحوار.
3- الواجبات والتعيينات.
4- الاختبارات.
5- تطوير وحدة تعليمية بواسطة أحد برامج تأليف برمجيات الوسائط المتعددة.


	


	محتوى المقرر

	أسبوع
	ساعات
	المخرجات
	المواضيع
	طرق التعليم والتعلم
	أدوات التقييم

	1. 
	3
	· يوضح مفهوم الوسائط المتعددة، وأنواعها. 
· يحدد عناصر الوسائط المتعددة.
· يحدد خصائص الوسائط المتعددة
· يبين استخدام الوسائط المتعددة في العملية التعليمية.
	الوسائط المتعددة: مفهومها، وأنواعها وعناصرها، وخصائصها واستخدامتها
	المحاضرة
	الاختبارات

	2. 
	3
	- يتتبع الأسس النظرية  للنظريات التربوية التي تستند إليها برمجيات الوسائط المتعددة. 
	الأسس النظرية لتصميم وإنتاج برامج الوسائط المتعددة
	الخرائط المفاهيمية  
	الاختبارات

	3. 
	3
	- التعريف ببرمجيات الوسائط التعليمية: 
- يحدد أنماط برمجيات الوسائط التعليمية.
- يحدد مكونات وعناصر برمجيات الوسائط التعليمية.
- يبين مراحل تصميم برمجيات الوسائط التعليمية.
- يقوم برمجيات الوسائط التعليمية في ضوء المعايير الجيدة.
	برمجيات الوسائط المتعددة
	العصف الذهني  
	الاختبارات

	4. 
	3
	· يصمم برمجية تعليمية على الورق
	برمجيات الوسائط المتعددة
	
	

	5. 
	3
	- التعريف ببرامج معالجة الأصوات.
- يبين استخدام مقاطع الصوت في برمجيات الوسائط المتعددة.
- يتقن مهارة استخدام برنامج معالج الأصوات (Audacity).
ينتج مقطع صوتي باستخدام برنامج معالج الأصوات (Audacity).


	إنتاج مقاطع الصوت
	الحوار والنقاش
	الاختبارات

	6. 
	3
	- التعرف على برنامج (Bandicam) لإنتاج أفلام الفيديو التعليمية.
- إنتاج مقاطع فيديو تعليمية بواسطة برنامج (Bandicam).
	إنتاج مقاطع الفيديو
	
	

	7. 
	3
	· التعريف ببرامج معالجة الفيديو.
· يتقن مهارة استخدام برامج منتجة ودبلجة (معالجة) مقاطع الفيديو . برنامج (Movie Maker) مثالا.
· ينتج مقطع فيديو باستخدام أحد برامج منتجة ودبلجة (معالجة) مقاطع الفيديو  مثل برنامج (Movie Maker).

	منتجة ودبلجة (معالجة) مقاطع الفيديو
	المحاضرة
	الاختبارات

	8. 
	3
	- يعرف ببرامج تأيف البرمجيات التعليمية
يفرق بين برامج التأليف (Authoring programs) والبرامج التطبيقية (Application programs).
- التعريف بالبرنامج وشرح واجهة الرسوم، وأهم الأدوات في البرنامج.
شاشة البيانات.
	برامج تأليف الوسائط التعليمية
	الحوار والنقاش
	الاختبارات

	9. 
	3
	· يعرف ببرنامج مايكروميديا دايركتور(Macromedia Director).
· يوضح واجهة الرسوم للبرنامج.
· يبين أهم أدوات البرنامج.
· يقارن بين برنامج مايكروميديا دايركتور(Macromedia Director).
وبرنامج (Authorware Program)، من حيث مبدأ عمل كل منهما.
	برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).
	المنظم المتقدم، الحوار والنقاش
	التقارير

	10. 
	3
	- يتقن مهارة رسم خريطة مفاهيمية لعناصر وموضوعات وحدة تعليمية.
- يصمم وينتج الأزرار التعليمية.
- يتقن مهارة التنقل بين الصور (Go to marker).
- يتقن مهارة عمل الارتباطات التشعبية بين عناصر ومكونات البرمجية التعليمية.

	برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).
	العرض العملي
	بطاقة ملاحظة

	11. 
	3
	- يولف بين حركة النص والصوت.
- يضيف مؤثرات لعناصر البرمجية مثل (Zoom in) و (Zoom out).
- يغيير شكل المؤشر للدلالة على الارتباط التشعبي.
يضيف تأثير عند التنقل بين الصور (transition).
- إضافة أزرار للتحكم بالصوت
- اتقان مهارة إضافة أزرار للتحكم بالفيديو.
- اتقان مهارة عمل ارتباط تشعبي بين زر وموقع على الانترنت.
- اتقان مهارة عمل ارتباط تشعبي بين زر وفلم على اليوتيوب.
	برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).
	طريقة المشروع
	بطاقة ملاحظة

	12. 
	3
	- ينتج  فلاشات تتضمن بعض الحركات؛ مثل حركة السيارات أمام الإشارة الضوئية، وحركة النحلة على الزهور.
	برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).
	العرض العملي
	بطاقة ملاحظة

	13. 
	3
	- يتقن مهارة إدراج النص والصوت والفيديو إلى البرمجية.
	برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).
	العرض العملي
	بطاقة ملاحظة

	14. 
	3
	- يتقن مهارة إنتاج الاختبارات الإلكترونية من خلال برنامج  (Macromedia Director): اختبار أكمل فراغ، اختبار اختيار من متعدد.

	برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).
	العرض العملي
	بطاقة ملاحظة

	15. 
	3
	- يطور وحدة تعليمية باستخدام برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).
	برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).
	طريقة المشروع التعاوني      
	بطاقة ملاحظة

	16. 
	3
	يقوم برمجية تعليمية بناء على معايير تقويم البرمجيات الجيدة.
	برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).
	العرض العملي
	بطاقة ملاحظة



	المكونات

	الكتاب
	- العمري، عمر حسين (2020). الحاسب الآلي في التعليم، والبرمجيات التعليمية الجاهزة، عمان: دار زمزم للنشر والتوزيع.

	المراجع
	- إنتاج برامج الوسائط المتعددة : عبد اإلله إبراهيم الفقي . ،2011 دار الثقافة للنشر والتوزيع .عمان .األأردن.
- الرواضية، صالح وبني دومي، حسن والعمري، عمر (2012). التكنولوجيا وتصميم التدريس. ط2. عمان: دار زمزم.

-  الوسائط المتعددة . نبيل حرز اهلل. 2008 . العربية المتحدة للتسويق . القاهرة . مصر
- الوسائط المتعددة تصميم وتطبيقات . بصبوص ، واخرون . .2004 دار اليازوري . االردن

	موصى به للقراءة
	  الهرش، عايد وغزاوي، محمد ذيبان ويامن، مفلح وفاخوري، مها (2003). حاتم تصميم البرمجيات التعليمية وانتاجها وتطبيقاتها التربوية. عمان: دار المسيرة.


	مادة إلكترونية
	https://www.scribd.com/document/


	مواقع أخرى
	https://www.youtube.com/watch?v=A7264IVhoxQ




	خطة تقييم المقرر

	أدوات التقييم
	الدرجة
	المخرجات

	
	
	
	
	
	
	
	

	الامتحان الأول (المنتصف) 
	30%
	
	
	
	
	
	

	الامتحان الثاني (إذا توفر)
	
	
	
	
	
	
	

	الامتحان النهائي
	40%
	
	
	
	
	
	

	أعمال الفصل
	
	

	تقييمات الأعمال الفصلية
	الوظائف/ الواجبات
	20%
	
	
	
	
	
	

	
	حالات للدراسة
	
	
	
	
	
	
	

	
	المناقشة والتفاعل
	10%
	
	
	
	
	
	

	
	انشطة جماعية
	
	
	
	
	
	
	

	
	امتحانات مختبرات ووظائف
	
	
	
	
	
	
	

	
	عروض تقديمية
	
	
	
	
	
	
	

	
	امتحانات قصيرة
	
	
	
	
	
	
	

	
	أخرى
	
	
	
	
	
	
	

	المجموع
	100%
	
	
	
	
	
	









