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	وصف المقرر المختصر
يهدف هذا المساق إلى تعريف الطلبة بمفهوم الحاسوب التعليمي، ومكوناته: المادية والبرمجية (hardware)، البرمجية (Software)، واستخداماته في العملية التعليمية، وخصائصه ومزاياه، وبرامج نظم التشغيل، والتعريف بالبرمجيات التعليمية: مفهومها وأنماطها ومكوناتها ومراحل تصميمها، وعناصر ومعايير تصميمها وتقويمها. بلإضافة إلى استخدام تطبيقات الإنترنت في التعليم مثل: تطبيقات جوجل التعليمية، والخرائط الذهنية والتدوين الصوتي والكتاب الإلكتروني. وامتلاك مهارة استخدام البرامج التطبيقية: وورد، وإكسل، وبوربوينت. كما يهدف هذا المساق إكساب الطلبة مهارة تصميم البرمجيات التعليمية على الورق، وتدريب الطلبة على إنتاجها باستخدام برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).


	

	أهداف المقرر
· التعريف بمفهوم الحاسوب التعليمي.
· يحدد مكونات الحاسوب التعليميي: المادية والبرمجية (hardware)، البرمجية (Software)، 
· يوضح استخدامات الحاسوب التعليمي في العملية التعليمية
· يذكر خصائص ومزايا  الحاسوب التعليمي.
· يفرق بين نظم برامج التشغيل والبرامج التطبيقية للحاسوب.
· التعريف ببعض تطبيقات حزم البرامج الجاهزة في تصميم البرامج الحاسوبية التعليمية.
· يعرف بتطبيقات جوجل التعليمية.
· ينتج وحدة تعليمية وفق الكتاب اإلكتروني باستخدام برنامج (Flip PDF Professional).
· يوضح مفهوم الحوسبة السحابية.
· ينشيء سحابة إلكترونية خاصة به.
· التعريف بالتدوين الصوتي- المرئي.
· التعريف بالخرائط الذهنية.
· التعريف بالبرمجيات التعليمية.
· يصمم برمجية تعليمية على الورق.
· يطور برمجية تعليمية باستخدام برنامج برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).

	



	مخرجات التعلم CILOs

	المعرفة 

	a1. يعرف بالحاسوب التعليمي ومكوناته: المادية والبرمجية (hardware)، البرمجية (Software)،
a2. التعريف بالبرمجيات التعليمية: مفهومها وأنماطها ومكوناتها وعناصرها.
a3. يحدد معايير تصميمها وتقويم البرمجيات التعليمية.
a4. يبين استخدامات الحاسوب في العملية التعليمية.

	المهارات

	b1. يمتلك مهارة استخدام برنامج إكسل وبرنامج وورد لأغراض تعليمية.  
b2. إكتساب مهارة إنتاج خريطة تعليمية.  
b3. اكتساب مهارة توليف مقاطع الصوت مع الحركة بواسطة برامج تاليف برمجيات الوسائط المتعددة.
b4. اكتساب مهارة تطوير وحدة تعليمية وفق الكتاب إلكتروني باستخدام برنامج (Flip PDF Professional).
b5. اكتساب مهارة تطوير وحدة تعليمية وفق التدوين الصوتي – المرئي (Podcast). 
b6. اكتساب مهارة إنشاء سحابة إلكترونية.

	الكفايات

	c1. يمتلك كفاية تصميم برمجيات تعليمية محوسبة على الورق.
c2. يمتلك كفاية إنتاج وحدة تعليمية من خلال برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).

	طرق التعليم والتعلم:
المحاضرة، التعلم التعاوني، ورش العمل بمجموعات، التعلم الذاتي، الاخرائط الذهنية الإلكترونية، الخرائط المفاهيمية. فكر زوج ناقش، التعلم المقلوب.


	

	أدوات التقييم:
1- كتابة التقارير وعرضها.
2- قدرة الطلبة على النقاش والحوار.
3- الواجبات والتعيينات.
4- الاختبارات.
5- ملاحظة قدرة الطالب على تطوير وحدة تعليمية بواسطة برنامج العروض التقديمية (PowerPoint)..


	


	محتوى المقرر

	أسبوع
	ساعات
	المخرجات
	المواضيع
	طرق التعليم والتعلم
	أدوات التقييم

	1. 
	3
	· يوضح مفهوم الحاسوب التعليمي.
· يبين مكونات الحاسوب التعليمي: المادية والبرمجية (hardware)، البرمجية (Software).
· يوضح استخدامات الحاسوب التعليمي.
	بمفهوم الحاسوب التعليمي: مكوناته،  واستخداماته في العملية التعليمية، وخصائصه.

	المحاضرة
	الاختبارات

	2. 
	3
	· يحدد خصائص الحاسوب التعليمي.
· يبين مزايا الحاسوب التعليمي. 
· يعرف بنظم برامج تشغيل الحاسوب.
· يفرق بين نظم برامج تشغيل الحاسوب وبرامج الحاسوب التطبيقية.
	بمفهوم الحاسوب التعليمي: خصائصه، مزاياه، برامج نظم التشغيل، والبرامج التطبيقية

	الخرائط المفاهيمية  
	الاختبارات

	3. 
	3
	· يوضح مفهوم البرمجيات التعليمية. 
· يحدد أنماط برمجيات التعليمية.
· يذكر عناصر البرمجيات التعليمية.
· 
	البرمجيات التعليمية: 
مفهومها وأنماطها ومكوناتها ومراحل تصميمها.
	العصف الذهني  
	الاختبارات

	4. 
	3
	· يحدد عناصر البرمجيات التعليمية.
· يبين مراحل تصميم البرمجيات التعليمية.
· يقوم البرمجيات التعليمية في ضوء معايير البرمجيات التعليمية الجيدة.
	البرمجيات التعليمية:  عناصرها، ومراحل تصميمها، ومعايير تصميمها وتقويمها
	
	

	5. 
	3
	- يصمم برمجية تعليمية على الورق. 

	البرمجيات التعليمية:  
	الحوار والنقاش
	الاختبارات

	6. 
	3
	- يعرف بمفهوم تطبيقات الإنترنت في التعليم.
- يعرف بتطبيقات جوجل التعليمية.
- ينشيء سحابة إلكترونية من خلال سحابة جوجل درايف.
	تطبيقات الإنترنت في التعليم: تطبيقات جوجل التعليمية. 
	
	

	7. 
	3
	-ينشيء موقعا إلكترونيا من خلال مواقع جوقل.
-ينشيء قناة إلكترونية من خلال موقع اليوتيوب.
	تطبيقات الإنترنت في التعليم: تطبيقات جوجل التعليمية.
	المحاضرة
	الاختبارات

	8. 
	3
	ينشيء اختبارا إلكترونيا من خلال نماذج جوجل.
· ينشيء استبانة إلكترونية من خلال نماذج جوجل.

	تطبيقات الإنترنت في التعليم: تطبيقات جوجل التعليمية.
	
	

	9. 
	3
	- التعريف بالخرائط الذهنية الإلكترونية.
- إنشاء خريطة ذهنية لدرس تعليمي.
	تطبيقات الإنترنت في التعليم: الخرائط الذهنية الإلكترونية.
	الحوار والنقاش
	الاختبارات

	10. 
	3
	يعرف بالتدوين الصوتي – المرئي  (Podcast).
يطور درسا تعليميا من خلال بالتدوين الصوتي – المرئي  (Podcast).
	تطبيقات الإنترنت في التعليم: التدوين الصوتي المرئي  (Podcast).
.
	المنظم المتقدم، الحوار والنقاش
	التقارير

	11. 
	3
	يعرف بالكتاب الإلكتروني.
- يطور درسا تعليميا باستخدم وفق الكتاب الإلكتروني باستخدام برنامج (Flip PDF Professional).
	تطبيقات الإنترنت في التعليم: الكتاب الإلكتروني.
	العرض العملي
	بطاقة ملاحظة

	12. 
	3
	- يعرف ببرنامج وورد Microsoft Office Word
- اكتساب مهارة استخدام برنامج Microsoft Office Word في التعليم.

	ببرنامج Microsoft Office Word
امتلاك مهارة استخدام البرامج التطبيقية: وورد، وإكسل، وبوربوينت
	طريقة المشروع
	بطاقة ملاحظة

	13. 
	3
	- يعرف برنامج إكسل Excel .
- اكتساب مهارة استخدام برنامج Excel  في التعليم.
	برنامج (Excel).
	العرض العملي
	بطاقة ملاحظة

	14. 
	3
	- يعرف ببرنامج برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).
- اكتساب مهارة استخدام برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).
	برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).
	العرض العملي
	بطاقة ملاحظة

	15. 
	3
	- اكتساب مهارة استخدام برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).

	برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).
	العرض العملي
	بطاقة ملاحظة

	16. 
	3
	- يطور وحدة تعليمية باستخدام برنامج العروض التقديمية (PowerPoint)..
	برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).
	طريقة المشروع التعاوني      
	بطاقة ملاحظة



	المكونات

	الكتاب
	- العمري، عمر حسين (2020). الحاسب الآلي في التعليم، والبرمجيات التعليمية الجاهزة، عمان: دار زمزم للنشر والتوزيع.

	المراجع
	- إنتاج برامج الوسائط المتعددة : عبد اإلله إبراهيم الفقي . ،2011 دار الثقافة للنشر والتوزيع .عمان .األأردن.
- الرواضية، صالح وبني دومي، حسن والعمري، عمر (2012). التكنولوجيا وتصميم التدريس. ط2. عمان: دار زمزم.
-  الوسائط المتعددة . نبيل حرز اهلل. 2008 . العربية المتحدة للتسويق . القاهرة . مصر
- سلامه، عبد الحافظ (2013) تطبيقات الحاسوب والوسائط المتعددة في التعليم. دار البداية، عمان، الأردن.
[bookmark: _GoBack]- الوسائط المتعددة تصميم وتطبيقات . بصبوص ، واخرون . .2004 دار اليازوري . االردن

	موصى به للقراءة
	  الهرش، عايد وغزاوي، محمد ذيبان ويامن، مفلح وفاخوري، مها، حاتم (2003). تصميم البرمجيات التعليمية وانتاجها وتطبيقاتها التربوية. عمان: دار المسيرة.


	مادة إلكترونية
	https://www.scribd.com/document/


	مواقع أخرى
	https://www.youtube.com/watch?v=A7264IVhoxQ
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