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	وصف المقرر المختصر

	يركز هذا المساق على استخدام الرسم باستخدام الحاسوب واستخدام الرسوم المتحركة ومفهوم الوسائط المرئية في العملية التعليمية. يغطي هذا المساق الموضوعات التالية: عمليات التصميم، التشكيل، استخدام اللون، مفهوم الوسائط المرئية، استخدام الحاسوب في تصميم البرامج المرئية وإنتاجها، وسائل الاتصال المنتجة وغير المنتجة، التصاميم الثنائية والثلاثية الأبعاد، الرسوم المتحركة، المحاكاة، والحاسوب المتفاعل. سيتمكن الطلبة خلال هذا المساق من استخدام برمجيات مثل برنامج الصور لتطوير وسائل تعليمية مطبوعة وأخرى يمكن استخدامها على الإنترنت.

	أهداف المقرر

	· أن يتعرف الطالب على وظيفة التصميم الجرافيكي.
· اتقان استخدام الحاسوب في تصميم البرامج المرئية وإنتاجها.
· معرفة ما هي القراءة والكتابة المرئية. 
· توضيح أهمية مهارات التصميم.
· وصف نموذج الأدوات والأفعال والتصوّرات.
· التعلم على إستخدام الأشكال (Shapes) في البيئة المرئية.
· التعلم على كيفية توظيف الأشكال لتحسين عملية التعليم.
· توصيل فكرة التصميم للطلبة بشكل جديد وغير مألوف .
· توصيل الفكرة بوجود نص مكتوب في التصميم بحيث يساعد فهم الغرض منه.
· استخدام الصور في التصميم بحيث تعد من أهم العناصر الجذابة في التصميم وتعطيه طابع أخر مختلف.
· مراعاة الاختيار الصحيح للألوان المناسبة للتصميم ويتحقق ذلك من خلال معرفة المصمم معرفة تامة بالألوان وخصائصها وكيفية إستخدامها في مكانها الصحيح بحيث تكون مريحة لعين المشاهد .



	مخرجات التعلم CILOs

	المعرفة 

	a1. التعرف على مفهوم التصميم الجرافيكي.
a2. التعرف على مفهوم الوسائط المرئية.

	المهارات

	b1.   اكساب الطالب مهارة استخدام بعض البرمجيات الخاصة بالتصميم الجرافيكي.
b2. العمل على توظيف تطبيقات الوسائط المرئية في العملية التعليمية.

	الكفايات

	c1. تنمية مهارة التعاون والعمل الجماعي بين الطلبة بالتصميم الجرافيكي.
c2. تنمية مهارة التعاون والعمل الجماعي بين الطلبة في تطبيقات الوسائط المرئية في العملية التعليمية.

	طرق التعليم والتعلم

	المحاضرة والمناقشة– التعلم التعاوني – العروض العملية – التدريس المصغر.

	أدوات التقييم

	الاختبارات    /  الواجبات      /  المشاركة
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	المواضيع
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1
	3
	التعرف على مفهوم التصميم الجرافيكي.
التعرف على مفهوم الوسائط المرئية.
	الفصل الأول: تكنولوجيا التعليم القراءة والكتابة المرئية
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    

	2
	3
	اكساب الطلبة أساسيات التصميم الجرافيكي
	الفصل الثاني: أساسيات التصميم الجرافيكي
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    

	3
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	التعرف على الألوان
	الفصل الثالث: الألوان ونظرية الألوان   
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    

	4
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	التعرف على برنامج الفوتوشوب
	الفصل الرابع: مقدمة في برنامج الفوتوشوب
	المحاضرة والمناقشة
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	اكساب الطلبة أساسيات استخدام أدوات التحديد في برنامج الفوتوشوب
	الفصل الخامس: استخدام أدوات التحديد
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    
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	اكساب الطلبة مهارات استخدام أدوات التحديد والفرشاة في برنامج الفوتوشوب
	الفصل السادس: تطبيقات على استخدام أدوات التحديد والفرشاة
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    

	7
	3
	التعرف على الطبقات وطبيعة عملها في برنامج الفوتوشوب
	الفصل السابع: الطبقات
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    

	8
	3
	التعرف على الأقنعة والقنوات في برنامج الفوتوشوب
	الفصل الثامن: الأقنعة والقنوات
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    

	9
	3
	التعرف على معالجة وإصلاح الصور في برنامج الفوتوشوب
	الفصل التاسع: معالجة وإصلاح الصور
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    

	10
	3
	التعرف على الرسم في برنامج الفوتوشوب
	الفصل العاشر: الرسم في الفوتوشوب
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    

	11
	3
	التعرف على التحرير في برنامج الفوتوشوب
	الفصل الحادي عشر: التحرير في الفوتوشوب
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    

	12
	3
	التعرف على الفلاتر في برنامج الفوتوشوب
	الفصل الثاني عشر: الفلاتر في الفوتوشوب
	المحاضرة والمناقشة
	الاختبارات    

	13
	3
	التطبيق على برنامج الفوتوشوب
	التدريب والممارسة باستخدام برنامج الفوتوشوب
	المحاضرة والمناقشة والتطبيق
	الاختبارات العملية   

	14
	3
	التطبيق على برنامج الفوتوشوب
	التدريب والممارسة باستخدام برنامج الفوتوشوب
	المحاضرة والمناقشة والتطبيق
	الاختبارات العملية   

	15
	3
	التطبيق على برنامج الفوتوشوب
	التدريب والممارسة باستخدام برنامج الفوتوشوب
	المحاضرة والمناقشة والتطبيق
	الاختبارات العملية   

	16
	3
	التطبيق على برنامج الفوتوشوب
	التدريب والممارسة باستخدام برنامج الفوتوشوب
	المحاضرة والمناقشة والتطبيق
	الاختبارات العملية   
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