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	الأهداف
	يتوقع من الطالب بعد دراسته لهذه المادة أن:

· توضيح مفهوم الوسائط المتعددة، وأنواعها وعناصرها، وخصائصها واستخدامته.
· والتعريف ببرمجيات الوسائط التعليمية: مفهومها وأنماطها ومكوناتها ومراحل تصميمها، وعناصر ومعايير تصميمها وتقويمها.
· التعريف ببرامج معالجة الأصوات واستخدامها في إنتاج مقاطع الصوت. مثل برنامج (Audacity).
· التعريف ببرامج معالجة الفيديو، واستخدامها في إنتاج مقاطع الفيديو.  مثل برنامج (Movie Maker).
· إنتاج وتطوير بعض الوسائط المتعددة من خلال بعض البرامج التعليمية.
· التعريف ببعض تطبيقات حزم البرامج الجاهزة في تصميم برامج الوسائط التعليمية.
· إنتاج برمجية تعليمية باستخدام برنامج مايكروميديا دايركتور (Macromedia Director).

	رمز المخرج
	مخرجات التعلم

	a1
	التعريف بمفهوم الوسائط المتعددة، وأنواعها وعناصرها، وخصائصها واستخدامتها.

	a2
	التعريف ببرمجيات الوسائط التعليمية: مفهومها وأنماطها ومكوناتها وعناصرها.

	a3
	يحدد معايير تصميمها وتقويم برامج الوسائط المتعددة.

	a4
	يوضح المقصود بتصميم برمجيات الوسائط المتعددة، ومراحل وخطوات تصميمها.

	a5
	يبين الأسس النظرية التي تستند إيها برمجيات الوسائط المتعددة .

	b1
	ينتج افلاما تعليمية بواسطة برامج معالجة الأفلام.  

	b2
	ينتج مقاطع صوتية بواسطة برامج معالجة الأصوات.  

	b3
	اكتساب مهارة توليف مقاطع الصوت مع الحركة بواسطة برامج تاليف برمجيات الوسائط المتعددة.

	b4
	اكتساب مهارة عمل الارتباطات التشعبية بين عناصر برمجيات الوسائط المتعددة.

	B5
	اكتساب مهارة إنتاج الاختبارات الإلكترونية أثناء إعداد برمجيات الوسائط المتعددة.

	C1
	يمتلك كفاية تصميم برمجيات الوسائط المتعددة على الورق (كتابة السيناريو).

	C2
	يمتلك كفاية إنتاج وحدة تعليمية من خلال أحد برامج تأليف برمجيات الوسائط المتعددة.
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المعرفة
	a1
	التعريف بمفهوم الوسائط المتعددة، وأنواعها وعناصرها، وخصائصها واستخدامتها.
	الامتحان الاول
والثاني والنهائي
	· انطلاقا من وصف المساق 
· انطلاقا من أهداف المساق الأساسية
· انطلاقا من التسلسل المنطقي في تقديم المعلومة في المساق
· انطلاقا من الحرص على أهمية اكتساب المعلومات الأساسية المرتبطة بالمساق
	أولي

	
	a2
	التعريف ببرمجيات الوسائط التعليمية: مفهومها وأنماطها ومكوناتها وعناصرها.
	
	
	

	
	a3
	يحدد معايير تصميمها وتقويم برامج الوسائط المتعددة.
	
	
	

	
	a4
	يوضح المقصود بتصميم برمجيات الوسائط المتعددة، ومراحل وخطوات تصميمها.
	
	
	

	
	a5
	يبين الأسس النظرية التي تستند إيها برمجيات الوسائط المتعددة .
	
	
	

	

المهارات
	b1
	ينتج افلاما تعليمية بواسطة برامج معالجة الأفلام.  
	


واجب بيتي
والثاني والنهائي
	


· انطلاقا من أهمية امتلاك مهارات صياغة الأهداف السلوكية للدرس
· انطلاقا من ضرورة اكتساب مهارات التمييز بين الأسس التي يبنى عليها المنهاج
	



ثانوي


أولي

	
	b2
	ينتج مقاطع صوتية بواسطة برامج معالجة الأصوات.  
	
	
	

	
	b3
	اكتساب مهارة توليف مقاطع الصوت مع الحركة بواسطة برامج تاليف برمجيات الوسائط المتعددة.
	
	
	

	
	b4
	اكتساب مهارة عمل الارتباطات التشعبية بين عناصر برمجيات الوسائط المتعددة.
	
	
	

	
	B5

	اكتساب مهارة إنتاج الاختبارات الإلكترونية أثناء إعداد برمجيات الوسائط المتعددة.
	
	
	

	

الكفايات
	C1
	يمتلك كفاية تصميم برمجيات الوسائط المتعددة على الورق (كتابة السيناريو).
	التقييم الذاتي
	

· انطلاقا من أهمية العمل التعاوني
· انطلاقا من أهمية تقنيات التعليم الحديثة
	

من الدرجة الثالثة

	
	C2
	يمتلك كفاية إنتاج وحدة تعليمية من خلال أحد برامج تأليف برمجيات الوسائط المتعددة.
	
	
	



