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	الأهداف
	يتوقع من الطالب بعد دراسته لهذه المادة أن:
· التعريف بمفهوم الحاسوب التعليمي.
· يحدد مكونات الحاسوب التعليميي: المادية والبرمجية (hardware)، البرمجية (Software)، 
· يوضح استخدامات الحاسوب التعليمي في العملية التعليمية
· يذكر خصائص ومزايا  الحاسوب التعليمي.
· يفرق بين نظم برامج التشغيل والبرامج التطبيقية للحاسوب.
· التعريف ببعض تطبيقات حزم البرامج الجاهزة في تصميم البرامج الحاسوبية التعليمية.
· يعرف بتطبيقات جوجل التعليمية.
· ينتج وحدة تعليمية وفق الكتاب اإلكتروني باستخدام برنامج (Flip PDF Professional).
· يوضح مفهوم الحوسبة السحابية.
· ينشيء سحابة إلكترونية خاصة به.
· التعريف بالتدوين الصوتي- المرئي.
· التعريف بالخرائط الذهنية.
· التعريف بالبرمجيات التعليمية.
· يصمم برمجية تعليمية على الورق.
· يطور برمجية تعليمية باستخدام برنامج برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).

	رمز المخرج
	مخرجات التعلم

	a1
	يعرف بالحاسوب التعليمي ومكوناته: المادية والبرمجية (hardware)، البرمجية (Software)،

	a2
	التعريف بالبرمجيات التعليمية: مفهومها وأنماطها ومكوناتها وعناصرها.

	a3
	يحدد معايير تصميمها وتقويم البرمجيات التعليمية.

	a4
	يبين استخدامات الحاسوب في العملية التعليمية.

	b1
	يمتلك مهارة استخدام برنامج إكسل وبرنامج وورد لأغراض تعليمية.  

	b2
	إكتساب مهارة إنتاج خريطة تعليمية.  

	b3
	اكتساب مهارة توليف مقاطع الصوت مع الحركة بواسطة برامج تاليف برمجيات الوسائط المتعددة.

	b4
	اكتساب مهارة تطوير وحدة تعليمية وفق الكتاب إلكتروني باستخدام برنامج (Flip PDF Professional).

	B5
	اكتساب مهارة تطوير وحدة تعليمية وفق التدوين الصوتي – المرئي (Podcast). 

	B6
	اكتساب مهارة إنشاء سحابة إلكترونية.

	C1
	يمتلك كفاية تصميم برمجيات تعليمية محوسبة على الورق.

	C2
	يمتلك كفاية إنتاج وحدة تعليمية من خلال برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).
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المعرفة
	a1
	يعرف بالحاسوب التعليمي ومكوناته: المادية والبرمجية (hardware)، البرمجية (Software)،
	الامتحان الاول
والثاني والنهائي
	· انطلاقا من وصف المساق 
· انطلاقا من أهداف المساق الأساسية
· انطلاقا من التسلسل المنطقي في تقديم المعلومة في المساق
· انطلاقا من الحرص على أهمية اكتساب المعلومات الأساسية المرتبطة بالمساق
	أولي

	
	a2
	التعريف بالبرمجيات التعليمية: مفهومها وأنماطها ومكوناتها وعناصرها.
	
	
	

	
	a3
	يحدد معايير تصميمها وتقويم البرمجيات التعليمية.
	
	
	

	
	a4
	يبين استخدامات الحاسوب في العملية التعليمية.
	
	
	

	

المهارات
	b1
	يمتلك مهارة استخدام برنامج إكسل وبرنامج وورد لأغراض تعليمية.  
	


واجب بيتي
والثاني والنهائي
	


· انطلاقا من أهمية امتلاك مهارات صياغة الأهداف السلوكية للدرس
· انطلاقا من ضرورة اكتساب مهارات التمييز بين الأسس التي يبنى عليها المنهاج
	



ثانوي


أولي

	
	b2
	إكتساب مهارة إنتاج خريطة تعليمية.  
	
	
	

	
	b3
	اكتساب مهارة توليف مقاطع الصوت مع الحركة بواسطة برامج تاليف برمجيات الوسائط المتعددة.
	
	
	

	
	b4
	اكتساب مهارة تطوير وحدة تعليمية وفق الكتاب إلكتروني باستخدام برنامج (Flip PDF Professional).
	
	
	

	
	B5
	اكتساب مهارة تطوير وحدة تعليمية وفق التدوين الصوتي – المرئي (Podcast). 
	
	
	

	
	B6
	اكتساب مهارة إنشاء سحابة إلكترونية.
	
	
	

	

الكفايات
	C1
	يمتلك كفاية تصميم برمجيات تعليمية محوسبة على الورق.
	التقييم الذاتي
	

· انطلاقا من أهمية العمل التعاوني
· انطلاقا من أهمية تقنيات التعليم الحديثة
	

من الدرجة الثالثة

	
	C2
	يمتلك كفاية إنتاج وحدة تعليمية من خلال برنامج العروض التقديمية (PowerPoint).
	
	
	



